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Resumo

As préticas educativas fragmentadas no ensino de ciéncias distanciam conhecimentos,
reforcando o seu isolamento. Uma via contraria a fragmentacéo é o diadlogo de saberes
entre as ciéncias e outras expressdes da cultura. Nessa investigacdo construimos um
roteiro de Role Playing Game (RPG) intitulado Revolubichos como estratégia para
problematizacdo de saberes do campo da educacdo ambiental em contextos amazénicos.
Metodologicamente, esse trabalho emergiu no componente Estagio Rotatorio, da Matriz
Curricular do Curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal do Para (UFPA).
Sua construgéo foi estruturada em dois momentos: Delimitacdo do escopo e Construcéo
da estratégia. Em nossa Otica, o roteiro produzido permite contextualizar saberes
amazonicos relacionados a preservacao e impactos ambientais. Em termos de horizontes
futuros esperamos pela oportunidade de jogar o RPG construido junto a estudantes da
escola basica a fim de testar e ampliar ideias. Além disso, destacamos a possibilidade de
Bio-ponencia  -onstryir novos roteiros de RPG para abordagem de outros saberes bioldgicos.

Palavras-chave: RPG, Ensino de ciéncias, Dialogo de saberes, Educagdo ambiental,
Amazonia.

Resumen

Las practicas educativas fragmentadas en la ensefianza de las ciencias comparten los
conocimientos, reforzando su aislamiento. Un camino opuesto a esta fragmentacion es el
didlogo de conocimientos entre las ciencias y otras expresiones de la cultura. En esta
investigacion construimos un guion de Role Playing Game (RPG) titulado Revolubichos
como estrategia de problematizacién de conocimientos del campo de la educacion
ambiental en contextos amazénicos. Metodolégicamente, este trabajo surgié en el
componente Estagio Rotatorio, del Plan de Estudios del Curso de Ciéncias Bioldgicas de
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la Universidade Federal do Para (UFPA). Su construccion se estructuré en dos momentos:
Delimitacion del tema cientifico y Construccion de la estrategia. En nuestra mirada, el
guion producido permite contextualizar el conocimiento amazénico relacionado con la
preservacion y los impactos ambientales. En cuanto a horizontes de futuro esperamos la
oportunidad de jugar al RPG construido junto a alumnos de la escuela béasica con el fin
de poner a prueba y ampliar ideas. Ademas, destacamos la posibilidad de construir nuevos
guiones de RPG para acercarse a otros conocimientos biolégicos.

Palabras clave: RPG, Ensefianza de las ciencias, Didlogo de conocimientos, Educacion
ambiental, Amazonia.

Abstract

The fragmented educational practice in the teaching of sciences makes their fields distant,
reinforcing their isolation. An opposite way to this fragmentation is the dialogue of
knowledges among the areas of science and cultural expressions. In this investigation we
have developed a Role-Playing Game (RPG) script named Revolubichos as a strategy to
problematize environmental education practices in the context of the Amazon. In regard
to the methodology, this work emerged in the discipline of Estagio Rotatorio as part of
the curriculum of the Curso de Ciéncias Biologicas of the Universidade Federal do Para
(UFPA). Its development was structured in two moments: delimitation of the scientific
thematics and construction of the strategy. In our vision, the script allows the
contextualization of Amazonian knowledges related to environmental impacts and
preservation. In terms of future possibilities, we hope to be able to play the constructed
RPG with students from middle school to test and broaden ideas. Furthermore, we
highlight the possibility to develop new RPG scripts to address other biological concepts.

Bio-ponencia

Keywords: RPG, Science teaching, Teaching strategy, Environmental impacts.

Introducéo

Para Morin (2000), a compreensdo do mundo como multidimensional e complexo é
necessaria uma reforma do pensamento, de forma que o ensino fragmentado se torna
inadequado para uma formagdo critica e democratica de individuos. No ensino de
ciéncias, essa fragmentacdo favorece a uma ciéncia morta (Delizoicov et al., 2011), que
dificulta o dialogo e reforca a falsa sensacdo de isolamento das ciéncias. E preciso
priorizar praticas que quebram este padréo superespecializado e capacitem os estudantes
para o trato com a multidimensionalidade do mundo.

Uma via possivel para ir no sentido contrario a fragmentacdo € o dialogo de saberes entre
as ciéncias e outras expressdes da cultura. A expressao que assumimos nessa investigacao
para construir didlogos é o RPG. Para Rezende (2009), o RPG instiga habilidades
cooperativas que sdo importantes para a inser¢cdo do aluno no contexto de pesquisa
cientifica, o que é essencial para desmistificagdo da figura do cientista e entendimento da
ciéncia no seu aspecto colaborativo.
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Para essa investigagdo construimos 0 RPG Revolubichos, cujo objetivo é contextualizar
saberes amazonicos relacionados com impactos ambientais no uso da agua, preservacao
ambiental e a importancia dos biomas e seus seres Vivos.

Meétodo

Este trabalho iniciou na disciplina de Estagio Rotatdrio, do Curso de Ciéncias Bioldgicas
da Universidade Federal do Pard (UFPA), que propds a construcdo de uma estratégia
didatica para o ensino de ciéncias pautada no dialogo entre ciéncias e outra expressao da
cultura. Metodologicamente, a pesquisa foi estruturada em dois momentos descritos a
seguir.

No primeiro momento delimitamos saberes da educacdo ambiental em contextos
amazoOnicos como via cientifica de debate e 0 RPG enquanto expressdao da cultura. A
estratégia produzida foi planejada para desenvolvimento junto ao 6° ano do ensino
fundamental visto que o curriculo dessa etapa comporta a discussdo proposta.

Para o segundo momento definimos que o roteiro construido, o Revolubichos, abordaria
Bio-ponencia  objetos de conhecimento da educacdo ambiental, mais especificamente sobre
biodiversidade, preservacdo ambiental, uso da 4gua e impactos ambientais.

O sistema de regras utilizado para este jogo é o Dungeons & Dragons edi¢do 5.0. Sob
esse sistema, cada jogador sera um animal com diferentes habilidades de acordo com o
animal escolhido. O educador deve oferecer suporte a criacdo dos personagens de cada
jogador e instigar a busca dos conhecimentos conceituais que permitam a acao cientifica,
de acordo com as caracteristicas do personagem interpretado.

Resultados e discussdes

Essa investigacdo resultou em um roteiro para auxiliar professores/as de ciéncias a
conduzir uma sessdo de RPG sobre educacdo ambiental na Amazdnia. Além disso,
discutimos sobre possibilidades para a utilizacdo do Revolubichos como estratégia de
contextualizacdo de saberes em aulas de ciéncias. Nas proximas se¢des apresentamos 0
roteiro e a discussao sistematizados.

Roteiro do Revolubichos

Estamos na Amaz6nia, a maior floresta tropical do mundo, com o maior sistema de rios,
o clima é bastante quente e imido. Aqui viveremos a nossa histéria, pois muitas mudancas
vém acontecendo por conta de alteracGes humanas. Vamos conhecer um pouco do que
estd mudando. Cada jogador deve usar a imaginagdo para interpretar um animal diferente
que habita a Amazénia!l
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Agora, imaginem a floresta ao redor de vocés. Ha varias arvores, plantas de todos os
tamanhos, insetos voando e faz bastante calor, como faz! O verdo chegou e 0s animais
estdo buscando diversas formas de amenizar o calor: bebendo agua, procurando um lugar
na sombra ou a melhor das formas: tomando um belo banho! Para a sorte de vocés, a
nossa histéria comega justamente proximo a um pequeno braco de rio.

Neste momento, os jogadores devem anunciar quais animais eles irdo interpretar no RPG
e dizer como irdo se refrescar.

Vocés estdo todos aproveitando tudo o que o igarapé oferece, porém quando menos
esperam, um barulho alto de uma maquina toma conta do ambiente e todos escutam (0s
jogadores podem fazer um teste de percepcéo com dificuldade 10 para descobrir que a
forca da corrente do rio diminui, assim como sentir uma vibracdo na dgua). Aquilo atica
a curiosidade e devagar vocés se movem na direcdo de onde vem o barulho. Depois de
cinco minutos subindo o rio, vocés veem diversos canos saindo da dgua e indo em direcéo
a uma construcdo humana feita de metal. Do rio € possivel ver que ha dois humanos
conversando bem satisfeitos com essa maquina que puxa agua. (Aqui o educador pode
fazer sons ininteligiveis para simular uma conversa entre 0s humanos, porém
incompreensivel para os animais).

Neste ponto da aventura os jogadores poderdo agir de diversas formas e o educador pode
perguntar o que fardo e guiar a aventura de acordo com as escolhas sinalizadas. Se
decidirem atacar, 0s humanos ficaréo inicialmente confusos, mas depois tentardo fugir
(os jogadores fardo testes de ataque para acerta-los, porém com desvantagem — rolando
0 dado duas vezes e usando o valor menor — com dificuldade 12, pois 0s humanos
Bio-ponencia tentaram desviar e fugir dos ataques). Se ndo tomarem nenhuma decisdo ou decidirem
observar mais, segue a narragao:

Vocés ndo entendem o que os humanos dizem, eles apenas fazem os seus rugidos de
humanos, até que eles comecam a mexer num painel e a estrutura comeca a funcionar na
forca méxima. O barulho aumenta e da para sentir a vibracdo dos canos. Apds isso 0s
humanos vdo embora, satisfeitos. Canos saem da construcdo e vao em direcdo a algum
lugar, e 0s humanos seguem esses canos por um caminho para dentro da floresta.

A situagéo permite que o grupo siga os humanos floresta adentro ou olhem a estrutura.
Caso eles decidam verificar a estrutura, o educador pode exigir um sucesso em um teste
de inteligéncia dificil (eles devem tirar no minimo 15) para descobrir que a estrutura é
uma bomba de captacdo de agua, ou em palavras de bicho, uma tecnologia humana para
retirar a agua do rio. Quem tiver sucesso também identifica que hd um motor que move a
bomba e pode sabotar o processo usando a sua criatividade.

Eles também podem decidir seguir os humanos pelos canos que vado até as terras do
agronegdcio e explorar a estrutura em outro momento. Aqui alguns jogadores podem
precisar de ajuda dos outros caso o seu animal tenha dificuldade de locomocéo na terra,
portanto recomenda-se frisar na narragdo que eles devem se ajudar. (Segue a narracédo)
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Vocés seguem o caminho dos canos por algum tempo e mais adiante se deparam com
uma interse¢do. Canos vindos de outro lugar se juntam pela direita aos canos que 0 grupo
estd seguindo. Em uma arvore proxima, atento a tudo que acontece, esta Louro Conta
Conta®, um papagaio. Ele observa curioso o grupo para saber o que esta acontecendo!

— Crréac! Bom dia! Posso perguntar o que um grupo tdo incomum esta fazendo?

O grupo pode interagir com Conta Conta. Ele sabe para onde todos os canos véo, por
xeretar 0s humanos o tempo todo. Ele se oferece para guiar o grupo para o lugar de onde
o0s canos da direita vém e explicar o que aconteceu, porém ele so o fara sob uma condig&o:
contar a melhor piada que eles conhecem ou uma boa fofocal

— Sabem, crrac, hoje a noite vai ter uma competicdo de piada entre os papagaios! Ou
vocés podem me edificar com uma fofoquinhal!

Para ter sucesso com a piada ou fofoca, os jogadores podem tentar um teste de carisma
com dificuldade 10. Apds interagir com Conta Conta, eles podem segui-lo. Conta Conta
podera levar o grupo até outro igarapé, porém muito diferente daquele onde estavam.

Bio-ponencia

—Indo pra la, de onde vem mais canos, tem outro rio, crrac! Sé que ele té diferente, Conta
Conta mostra pra voceés!

Entdo vocés seguem o guia. Ele leva vocés pelo caminho de canos, passando por mais
mata fechada. Porém, esse caminho vai ficando cada vez mais diferente, ha varios troncos
de arvore derrubados no chdo e a mata ja ndo € tdo fechada. Em determinado momento
da caminhada, vocés veem um tronco de arvore no meio do caminho, impedindo a
passagem (Aqui os jogadores podem tentar testes de forca com dificuldade 15 para mover
o0 tronco do caminho e todos passarem sem problemas ou testes simples de destreza com
dificuldade 10 para passar por cima, porém individuais). Conta Conta entdo diz:

— Crrac! Os humanos mexeram muito aqui, ficou essa bagunca pra tras. Pra la tem o que
eles chamam de estrada, um caminho grande que eles fazem pra passar uns monstros de
metal!

Ap0s ultrapassarem o obstaculo, vocés véo se aproximando de um novo igarapé, so que...
Sera que ainda da para chamar de igarapé? Ele possui apenas um estreito fio d’agua
passando pelo meio. Na margem uma construcdo igual a que vocés viram antes, uma
bomba d’agua, com canos e tudo. Conta Conta entdo fofoca para o grupo:

4 O QR code a seguir apresenta uma Ficha de personagem para inspirar o jogador em sua
composigéo:
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— Esse igarapé aqui era cheio! Mas depois que os humanos fizeram isso ai, secoooou!
Tem vérios bandos de humanos por essa area, mas alguns sdo bem tranquilos. Alguns
nem fazem tanto estrago, sdo 6timos de conviver, 0s periquitos jA me contaram que eles
fazem “agricultura familiar”, crrac. Um negdcio assim.

(O grupo entdo pode interagir com Conta Conta. Este € um momento importante para
instigar os jogadores a irem até o fim da jornada para descobrir tudo o que esta
acontecendo. E provavel que esta iniciativa surja imediatamente nos jogadores, ndo sendo
necessario guia-los a acdo).

Depois vocés continuam o seu caminho pelos canos e Conta Conta segue, em nome da
fofoca! Vocés viajam pelos caminhos e chegam até o limite da fazenda. Mais adiante, é
possivel ver uma vasta plantacdo de soja. No meio da plantacdo passa uma maquina
enorme! Os pés da maquina sao redondos e a partir deles ha varios “galhos” de metal que,
quando chegam 14 em cima, “fazem chover”! Vocés também conseguem ver os humanos
mais ao longe, satisfeitos olhando para a maquina. (O grupo pode interagir e tentar
entender o que pode fazer)

(A partir dai, com as habilidades de cada animal, vocés podem montar um plano que pare
os humanos. Eles podem voltar a construcao e atrapalhar a coleta de agua ou ir para a
plantagdo e sabotar ou confrontar os humanos diretamente. Fica a critério dos jogadores
como agir em grupo nessa situacdo, podendo até pedir ajuda a Conta Conta. As acles
exigirdo sucessos em testes de pericias e atributos, cabe ao mestre conduzir o episodio
de acordo com as a¢Oes dos jogadores.)

Bio-ponencia  Dj3logo de saberes

O roteiro propBe a imersdao dos jogadores na Amazonia, local onde a histéria se
desenvolve e que faz parte do nosso pertencimento. Os primeiros fragmentos podem ser
utilizados para o estudo desse bioma brasileiro em aula, apresentando-o em sua
complexidade. Esta caracterizagdo pode ser base para um debate sobre a importancia da
sua conservacgao e como 0 agronegdcio o impacta.

Além disso, é possivel problematizar a importancia dos recursos hidricos para a fauna
amazonica a partir dos trechos onde os jogadores devem comunicar como 0s animais que
estdo interpretando na historia usam a agua para se refrescar, beber ou como meio para
diversas outras atividades possiveis. O RPG pode ser um grande facilitador de
compreensdo desses saberes ao incentivar os jogadores a pensar como a agua € importante
para o seu animal. Para além disso, o educador pode frisar a influéncia dos recursos
hidricos da Amaz6nia em escala regional, como o0s impactos podem aumentar extremos
de secas e enchentes (Fearnside, 2015).
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Notas finais

Os argumentos construidos neste trabalho tém o intuito de provocar os estudantes a
construir conhecimentos criticos e articulados. Considerando que o estudo sobre de
impactos ambientais ndo se restringe apenas a visdo bioldgica, o arcabou¢o de ideias
discutido permite que o individuo se posicione e dialogue com o mundo ao seu redor,
conhecendo-o, e que possa intervir de forma moral e ética, exercitando o pensar bem, ou
seja, de maneira complexa (Morin, 2003).

Enquanto desdobramento futuro, esperamos jogar o0 RPG construido junto a estudantes a
fim de testar ou reformular ideias, caso necessario. Além disso, destacamos a
possibilidade de construir novos roteiros de RPG para abordagem de novas tematicas,
buscando promover outros dialogos de saberes.
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