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Resumen 

 

La enseñanza de la evolución biológica es un factor muy importante para las 

ciencias, pues es fundamental que los estudiantes comprendan los 

mecanismos que llevaron al origen de las diferentes especies que hoy se 

conocen, es por ello, que esta investigación presenta la utilización de la 

estrategia de analogía para enseñar el concepto de evolución biológica; se 

elaboró una unidad didáctica desde la enseñanza de las ciencias basada en 

indagación, la cual comprendió tres momentos con diferentes actividades, 

donde veinte (20) estudiantes universitarios de licenciatura en Ciencias 

Naturales y Educación Ambiental, en una primera fase, realizaron una 

analogía entre evolución biológica y evolución de los videos juegos, 

trabajando los conocimientos previos y promoviendo un aprendizaje 

significativo, mostrando ser una estrategia eficaz para la enseñanza de dicho 

tema. 
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Categoría 2: Trabajo de investigación en proceso. 

 

Temática 1: Investigación e Innovación de la práctica docente 

 

Objetivos 

 

Pregunta de investigación: ¿De qué manera el uso de analogías como 

estrategia didáctica contribuye en la enseñanza del concepto de evolución 

biológica?  

 

General: 

 Diseñar e implementar la unidad didáctica “evolución de los video 

juegos” como analogía para la enseñanza de la evolución biológica. 
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 Diseñar una unidad didáctica utilizando como estrategia didáctica las 

analogías y mediada por el método de la enseñanza de la ciencia 

basada en indagación (ECBI), para la enseñanza de la evolución 

biológica. 

 Implementar la unidad didáctica “evolución de los video juegos” en 

estudiantes universitarios de la Licenciatura en Ciencias Naturales y 

Educación Ambiental y en escolares de algunas instituciones educativas 

de la ciudad de Tunja. 

 Valorar la pertinencia de la unidad didáctica en la enseñanza de la 

evolución biológica. 

 

Marco teórico 

 

El estudio de las explicaciones darwinianas sobre la evolución es muy 

importante en el medio escolar, al permitir comprender su naturaleza. 

Entonces se hace importante definir ¿qué es evolución?, es el conjunto de 

cambios que han ocurrido y ocurren a través del tiempo en todos los seres 

vivos, un proceso que ha dado origen a partir de un antepasado común a las 

diversas formas de vida que han existido y existen en el planeta, desde los 

dinosaurios hasta las plantas, hongos y bacterias que hoy se conocen, es decir, 

son las trasformaciones de especies en otras mediante la acumulación de 

pequeñas nuevas características que van adquiriendo las sucesivas 

generaciones de descendientes durante millones de años (Purves, Sadova y 

Heller, 2006; Vivanco, 1933). 

 

Gonzáles (2014) afirma que, al momento de analizar las dificultades 

relacionadas con el aprendizaje de un tema en específico, se hace obligatoria 

la inclusión de elementos de estudio y por supuesto su estructura, importancia 

y pertinencia; también se debe tener en cuenta las aptitudes de los 

estudiantes y los obstáculos del docente. De esta manera, los trabajos 

relacionados con la enseñanza de la evolución, involucran diversas 

perspectivas que incluyen a los docentes; la incidencia de creencias, algunas 

de las falencias conceptuales detectadas a partir de dicha labor, la 

necesidad de darle un enfoque epistemológico a la enseñanza de este y otros 

más. De igual forma, también analizan aspectos relacionados con los 

estudiantes; como conceptos, habilidades, disposición frente al tema y la 

influencia de agentes externos en la forma como este tema se aprende y 

enseña (Naranjo, 2013). 

 

Se han tratado de mitigar las dificultades de enseñanza y aprendizaje de la 

evolución biológica a partir de diferentes propuestas, las cuales han sido 

trabajadas por diferentes autores y recopiladas por Gonzáles (2014); 

mencionando a Jiménez (1991), quien propone desde las ideas previas de los 

estudiantes introducir los nuevos conceptos, logrando que estos sean capaces 
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de realizar una comparación de ideas antiguas y nuevas; Paz (1999), incluye la 

evolución biológica mediante estrategias innovadoras en la educación 

primaria; por otro lado, Ayuso (2002), menciona que primero se debe dejar a 

un lado el modelo tradicional de enseñanza para así considerar darle más 

protagonismo a las ideas previas de los estudiantes, por último, Galli (2011), 

implementa un modelo desde el conocimiento de la selección natural, 

posibilitando a los estudiantes tener una visión más acertada de las 

concepciones evolutivas. 

 

Otra estrategia utilizada en los procesos de enseñanza–aprendizaje de la 

evolución biológica son las analogías, según Olivia (2004), citada por Buitrago 

(2015), las analogías son comparaciones (figura 1) entre el denominado 

“blanco” y otro conocido al que muchos autores denominan “tópico”, son 

utilizadas en las clases de ciencias como herramientas para acercar a los 

estudiantes del conocimiento tradicional al conocimiento científico.  

Figura 1. Construcción de la analogía 

 

Fuente: (Oliva, 2004; citado por Buitrago, 2015) 

 

Metodología 

 

Esta investigación tiene un enfoque cualitativo con un alcance descriptivo, 

pues se pretende valorar el uso de la estrategia de analogía para enseñar la 

evolución biológica, se diseñó e implementó una unidad didáctica utilizando 

el método de la enseñanza de la ciencia basada en indagación (ECBI).  

 

En la construcción de la analogía “la evolución de los videojuegos” se 

emplearon tres momentos: inicio, intermedio y final, cada una con actividades 

determinadas, utilizando como hilo conductor preguntas orientadoras para su 

correcto desarrollo. Los participantes en la primera fase del proyecto, el cual 

duro un semestre académico, fueron veinte (20) estudiantes universitarios de la 

Licenciatura en Ciencias Naturales y Educación Ambiental (LCNEA) de la 

Universidad Pedagógica y Tecnológica de Colombia, una segunda fase 

proyecta desarrollar la unidad con escolares de algunas instituciones 

educativas de la ciudad de Tunja. Por otra parte, el análisis de datos se ha 
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realizado teniendo en cuenta categorías inductivas producto de las 

actividades realizadas. 

 

Resultados 

 

Se trabajó a partir de una estrategia de analogía entre la evolución de los 

video juegos y la evolución biológica propuesta por Naranjo (2013), siendo 

modificada en diseño para su aplicación. Inicialmente se realizó la actividad 

“Analizando lo que observo”, con el fin de acercar a los estudiantes al tema, 

para ello, el aula se distribuyó con antelación de una manera específica, 

ubicando imágenes sobre la evolución de los video juegos (figuras 2, 3, 4, 5), y 

sobre la evolución biológica, papeletas con textos, entre otros elementos. 

 

Al ingresar los estudiantes al aula se encontraron con los diferentes carteles, en 

pequeños grupos analizaron lo que observaban, leyendo y relacionando una 

papeleta con un cartel, y respondiendo preguntas como: ¿Qué cambios han 

tenido los video juegos? ¿Por qué se han tenido que modificar las consolas a 

los modelos actuales? ¿Por qué el modelo anterior ya no se encuentra?; luego 

de la socialización de estas primeras preguntas se realizaron unas más, pero 

con todos los participantes, con el fin de orientarlos a la identificación del 

tema: ¿Qué variables observan que son constantes en todas las imágenes? 

¿Cuáles fueron las compañías que se mantuvieron en el mercado?, ¿Qué 

compañías salieron del mercado y por qué?, ¿Cuál fue el ancestro común de 

todas las consolas? 

 

A continuación, se realizó la actividad intermedia “armando el árbol de los 

video juegos” (figura 6) donde clasificaron las compañías, no olvidando que 

unas permitieron el surgimiento de otras y que algunas desaparecieron del 

mercado por completo.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2. Evolución de imagen de los video juegos 
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Tomada de: http://www.curiosity.media/miyamoto-desmiente-mitos-sobre-

mario-bros/ 

Figura 3. Evolución de los controles 

 

Tomada de: 

http://desaprendiendoeconomia.blogspot.com.co/2015/08/monopolios-y-

videojuegos.html 

 

 

 

Figura 4. Evolución de los video juegos  

http://www.curiosity.media/miyamoto-desmiente-mitos-sobre-mario-bros/
http://www.curiosity.media/miyamoto-desmiente-mitos-sobre-mario-bros/
http://desaprendiendoeconomia.blogspot.com.co/2015/08/monopolios-y-videojuegos.html
http://desaprendiendoeconomia.blogspot.com.co/2015/08/monopolios-y-videojuegos.html
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Tomada de: https://es.slideshare.net/edparraz/uso-educativo-de-los-

videojuegos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 5. El tiempo de las compañías de los video juegos  

 

https://es.slideshare.net/edparraz/uso-educativo-de-los-videojuegos
https://es.slideshare.net/edparraz/uso-educativo-de-los-videojuegos
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Fuente: Autoras 
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Figura 6. Diseño del esquema sobre las compañías de los video juegos que los 

estudiantes armaron  

 

Fuente: (Naranjo, 2013) 

 

A partir de lo anterior, y con ayuda de las imágenes sobre evolución biológica, 

se realizó una analogía entre esta y la evolución de los videos juegos, guiada 

por preguntas, junto con sus respuestas, que se muestran en la siguiente figura. 

Finalmente, se realizó la actividad “camuflaje del insecto hoja”, en la cual se 

preguntó: ¿Qué condiciones, en el ejemplo de las jirafas, se deben dar para 

que ocurra la evolución por selección natural?, a lo que contestaron: la 

variabilidad en los individuos de una población, la posibilidad de que dicha 

variabilidad contribuya a la supervivencia del individuo y que tenga una base 

genética heredable; son fundamentales para que ocurra la selección natural. 

Esto lo aplicaron para realizar la actividad correctamente. 

 

 

 

Figura 7. Preguntas orientadoras para realizar la analogía y el análisis de las 

imágenes junto las respuestas de los estudiantes  
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Fuente: Autoras 

 

La enseñanza de la ciencia basada por indagación es un enfoque que parte 

del aprendizaje de nuevos conceptos a partir de los que ya existían en la 

persona, y de las situaciones que se les presentan (Furman y Podesta, 2009), es 

así, que esta investigación trabajó la introducción de conceptos de la 
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evolución biológica a partir de las ideas que los alumnos tenían sobre la 

evolución de los video juegos utilizando la estrategia de analogía para lograr 

que el aprendizaje de las ciencias fuera un proceso en el que el alumno forma 

nuevos patrones de razonamiento de acuerdo a la interacción con los 

fenómenos y las ideas de otros (Buitrago, 2015). 

 

Se evidencia que las analogías pueden ser una estrategia adecuada para la 

enseñanza de la evolución biológica, fomentando la participación activa de 

los estudiantes y el desarrollo de habilidades científicas. Diversos investigadores 

han utilizado la analogía para la enseñanza de las ciencias, tal es el caso de 

Felipe, Gallarreta y Merino (2004), quienes la utilizaron para enseñar biología 

del desarrollo, concluyendo que una analogía adecuada será aquella que 

permita establecer relaciones entre los nuevos conceptos con lo que el 

estudiante ya conoce, pues cuando los estudiantes utilizan modelos pueden 

formar conexiones entre el análogo y el blanco, y cada estudiante construye 

un modelo mental personal para el concepto. 

 

Pero, aquí juega un papel importante el docente, quien debe saber guiar la 

clase, las diferentes actividades, y sobre todo las preguntas orientadoras que 

utilizará y lograr que los estudiantes, desde el primer momento, se interesen por 

aprender, pues, cuando el alumno se hace responsable de su aprendizaje, es 

en ese momento, cuando se convierte en significativo. 

 

Conclusiones 

 

 En esta primera fase de implementación de la estrategia de analogía se 

evidenció la eficacia y contribución a la enseñanza de la evolución 

biológica, basada en la ECBI mostrando una contextualización 

adecuada del conocimiento científico. 

 Las analogías como estrategia en la enseñanza de las ciencias, permite 

que los estudiantes relacionen los conocimientos previos con los 

conceptos, esto se demostró al relacionar la evolución de los videos 

juegos con la evolución biológica. 
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