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Categoria: #1 Reflexdo e experiéncias de inovacdo na sala de aula.

Linha de Trabalho: #5 Relacdo entre modelagem, argumentacdo, contexto e
historia, epistemologia e sociologia da ciéncia.

Resumo

O estudo dos nUmeros inteiros & muito importante, visto que praticamente tudo
gue envolve matemdtica a partir deste conteddo necessita a compreensdo das
operacdes com numeros inteiros. Nosso artigo teve por objetivo ressaltar a
importdncia do uso de jogos no Ensino da Matemdtica. O Jogo Twister da
Matemdtica foi aplicado em uma escola de Ensino Fundamental, localizada no
municipio de Ponta Grossa-PR, numa turma de 7° ano com 16 alunos, durante o
periodo de 2 horas-aula. No decorrer do desenvolvimento da atividade
percebemos a motivacdo e o interesse dos alunos. Obtivemos como resultado o
interesse e a curiosidade dos alunos em relacdo ao tema NUmeros Inteiros e a
motivacdo proporcionada pelo jogo, que mostra como é importante utilizacdo
de alguma inovacdo para o ensino dos nUmeros negativos, além de desenvolver
o raciocinio e despertar o interesse dos alunos.

Palavras-chaves: NUmeros Inteiros; Jogos; Interesse; Educacdo.

Introdugao

Umas das dificuldades que os alunos enconfram no ensino da Matemdatica é a
memorizacdo de regras sem entender o conceito, o que acaba por gerar o
esquecimento com muita facilidade, pois ndo hd compreensdo dos conteldos.
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“Criancas que ndo conseguem aprender conceitos que estdo acima de suas
possibilidades, tentam fazer o impossivel. Criancas que fracassam repetidamente
ou fazem pior do que poderiam, chegam a detestar os conteludos que sdo
incapazes de entender. Elas desenvolvem sentimentos negativos a respeito do
conteldo e, potencialmente, a respeito de si mesmo. No pior dos casos, as
portas se fecham. Como acontecem com a fobia da matemdtica, as criancas
podem perder as esperancas e desistir e, literalmente, ndo deixam certos
conteudos entrarem em suas estruturas.” (Piaget, apud Mangili, 2007, p.26).

A dificuldade em lidar com os nUmeros inteiros prejudica a formacdo matemdatica
do aluno, pois eles estdo contidos em muitos outros conteldos dessa disciplina.
Portanto, € preciso que o professor procure meios eficazes para ensinar, j& que
sdo tdo importantes para a vida do aluno e ele se depara com este fragmento
da Matemdtica em muitas situacdes do cotidiano. Os Par@metros Curriculares
Nacionais a respeito disso, dizem:

“[...] ao desenvolver um trabalho exclusivamente formal no trabalho com os
numeros inteiros, corre-se o risco de reduzir seu estudo a um formalismo vazio, que
geralmente leva a equivocos e faciimente é esquecido. Assim, devem-se buscar
siftuacdes que permitam aos alunos reconhecer alguns aspectos formais dos
numeros inteiros a partir de experiéncias prdticas e do conhecimento que
possuem sobre os nUmeros naturais.” (Brasil, 1998, p. 100).

O conteldo nUmeros inteiros € de fundamental importdncia para formacdo
matemdtica do aluno, pois acompanhard seu cotidiano durante toda sua vida,
dentro e fora do ambiente escolar. Por isso temos que utilizar o que o aluno j&
conhece (0os nUmeros naturais) para ensinar o que ele ainda ndo sabe (os
nUumeros inteiros).

Os PCN (Par@metros Curriculares Nacionais) destacam que:

“E preciso levar em conta que os alunos desenvolvem, j& nas séries iniciais, uma
nocdo intuitiva dos niUmeros negativos que emergem de situacdes prdticas, como
perder no jogo, constatar saldos negativos, observar variacdes de temperatura,
comparar alturas, altiftudes [...]. Essas nocdes intuitivas permitem as primeiras
comparacoes entre inteiros.” (Brasil, 1998, p. 98).

O objetivo deste artigo € relatar a nossa experiéncia na sequéncia diddtica
utilizando como metodologia o uso do jogo Twister da Matemdatica em sala de
aula, como algo instigante e motivador, e apresentar a importdncia de jogos no
ensino da matemdatica.
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Desenvolvimento

A primeira abordagem dos NUmeros Inteiros ocorre no 7° ano do Ensino
Fundamental e, logo que o professor apresenta esse conteudo, os alunos muitas
vezes apresentam dificuldades em entendé-lo. Diante disso, procuram-se meios
mais prdticos de ensind-lo, valendo-se de aspectos da vida real.

Para os alunos, trabalhar com sinais diferentes € quase sempre sinbnimo de
confusdo. Expressdes como “+3 - 6" fazem os alunos se atrapalharem bastante,
visto que estdo mais acostumados a lidar apenas com numeros positivos. Sendo
assim, & preciso de vez em quando, sair da formalidade matemdatica e entrar na
linguagem que os alunos entendem. Para Vieira (2008, p. 18), “A partir das
experiéncias do aluno, do seu cotidiano e dos seus conhecimentos prévios, &
possivel estabelecer analogias que favorecam o sentido real e verdadeiro
daquilo que é ensinado na sala de aula”.

Existe uma necessidade inegdvel de concretizar o contelUdo nUmeros inteiros, pois
a linguagem matemdtica as vezes se mostra ineficaz para que os alunos
consigam assimild-lo.

Os Par@metros Curriculares Nacionais (PCN) do Ensino Fundamental, 3° e 4° ciclos,
na selecdo de conteldos sobre nUmeros e operacdes apontam para a
importdncia dos nUmeros inteiros ressaltando as dificuldades enfrentadas “O
estudo dos nUmeros inteiros costuma ser cercado de dificuldades, e os resultados,
no que se refere a sua aprendizagem ao longo do Ensino Fundamental tém sido
bastante insatisfatoérios”. (Brasil, 1998, p. 97).

Os PCN ressaltam ainda que: “[...] muitos alunos nGo chegam a reconhecer os
inteiros como extensdo dos naturais e, apesar de memorizarem as regras de
cdlculo, ndo consegue aplicd-las adequadamente por ndo terem desenvolvido
uma maior compreensdo do que seja o nUmero inteiro.” (Brasil, 1998, p. 98).

Nesse contexto, propde-se muitas vezes que os NUmeros Inteiros sejam
compreendidos pelos alunos através de suas representacdes como, auséncia,
divida, situacdes de perdas e ganhos, entfre oufras enconfradas no cotidiano e
que os alunos possam intuir.

“O estudo desses nUmeros ndo poderd [...] restringir-se apenas a esses aspectos,
mas incorporar situacdes que permitam a compreensdo da regra do cdlculo com
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os inteiros pela observacdo de regularidades e aplicacdo das propriedades das
operacdoes com os numeros naturais.” (Brasil, 1998, p. 66)

Em concordéncia & citacdo acima, deduzimos que € preciso ir além das
representacdes dadas para os numeros inteiros.  Ensinando-os através de
sifuacoes-problema é que poderemos mensurar a capacidade cognitiva dos
alunos. As situacoes-problema, geralmente, tém cardter de desafio. Essa
caracteristica estimula o raciocinio légico, produz a arte de pensar. A abordagem
de um conteldo deve revelar o seu significado, caso contrdrio, o aluno ndo se
interessard para aprendé-lo. Nesse propdsito, 0s jogos desempenham um papel
importante: geram interesse.

Segundo os PCN (Brasil, 1998, p. 92) “é preciso usar os diferentes significados dos
numeros [...] infeiros [...] para resolver problemas, em contextos sociais,
matemdticos ou de outras dreas do conhecimento”. Assim sendo, o uso de jogos
pode dar um pontapé inicial nesse objetivo, visto que essa metodologia aborda
muita coisa da realidade de forma concreta.

O uso de jogos no ensino da matematica

Ensinar Matemdtica é um desafio de considerdvel grandeza, j& que a visdo que
os alunos tém da mesma ndo é nada agraddvel. No exercicio da docénciaq,
presenciamos diversas dificuldades na compreensdo dessa disciplina. Ela é
apresentada por muitos como o “monstro” da vida estudantil e essa ética vem
atravessando geracoes.

Felizmente, podemos desmistificar a visdo equivocada que se tem em relacdo d
matemdtica, disciplina que possui um patamar de importéncia indiscutivel no
curriculo escolar e na formagdo integral do aluno.

Assim, sendo a matemdtica indispensdvel na cidadania, precisamos romper as
dificuldades que obstaculizam a sua compreensdo. Nesse intuito, pensamos no
uso de jogos para o ensino dos conteldos matematicos como uma alternativa
pertinente.

“Os jogos exercem um papel importante na construcdo de conceitos
matemdticos por se constituirem em desafios aos alunos. Por colocar as criancas
constantemente diante de situacdes-problema, os jogos favorecem as
elaboracdes pessoais a partir de seus conhecimentos prévios. Na solucdo dos
problemas apresentados pelos jogos, os alunos levantam hipdteses, testam sua
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validade, modificam seus procedimentos de conhecimento e avancam
cognitivamente.” (Starepravo, 2009, p. 19).

Portanto, o uso de jogos faz brotar o interesse pelos conhecimentos matemdaticos,
desenvolvendo de forma magnifica a autonomia e o raciocinio légico, pois
quando jogamos deixamos emergir potencialidades, muitas vezes, até entdo
desconhecidas.

Sabemos que ndo é facil romper com o sistema conservador, mas sempre hd
espaco para a mudanca em qualguer setfor, inclusive no educativo. Neste
propdsito, cabe a nds professores agir com ousadia, inovar o ensino. Quando
utilizamos jogos para o ensino da Matemdatica, tornamos essa disciplina menos
temivel, uma vez que os alunos sentem-se livres para errar e testar as suas
hipdteses. Apesar das regras impostas pelo jogo, percebemos que a timidez e a
inibicGo se esvaem, dando lugar ao senso critico e a espontaneidade de
atitudes.

Ao utilizar a metodologia de jogos no ensino da Matemdtica, verificamos que os
alunos ficam mais animados para compreender o conteludo proposto pelo
professor. Isso porque a metodologia lUdica faz a turma sair do comum e o
conteludo matemdatico é transmitido de uma forma mais divertida.

Percurso metodoloégico

O presente trabalho foi desenvolvido com alunos de uma escola publica do
Ensino Fundamental situada no municipio de Ponta Grossa-PR, Brasil, iniciou
através da realizacdo de uma discussdo abrangendo a questdo sobre o tema
NUmeros Inteiros, procurando obter um retrato da situacdo atual dos alunos
quanto ao aprendizado. A presente intervencdo também visou mostrar o
diferencial da metodologia IUdica nas aulas de Matemdatica, em comparacdo ao
ensino convencional desta disciplina.

Efetuamos a atividade dindmica com o Jogo diddatico Twister da Matemdatica,
propondo assim, a inferacdo com os alunos € uma inovacdo para o ensino das
operacdes com NUmeros Inteiros. Este jogo teve como objetivo agucar o
planejamento de estratégia e desenvolver o cdlculo mental, de modo que 0s
alunos entendessem o conceito de adicdo e multiplicacdo e resolvessem
expressdoes numeéricas envolvendo adicdes e multiplicacdes de NUmeros Inteiros.
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Na primeira abordagem, apresentamos o jogo para os alunos e Ihes falamos das
regras do mesmo. O jogo, por ser de facil entendimento, contagiou de imediato
os alunos. Os alunos, por sua vez, receberam alegremente o material diddtico.
Para jogar, propomos que a turma se dividisse em pequenos grupos de rés ou
quatro alunos.

O Jogo Twister da Matematica foi adaptado do jogo original Twister, criado pela
Hasbro, empresa americana fabricante de jogos, hoje em dia a terceira maior do
mundo, fundada em 1923 por Hasbrouck Height na cidade de Nova Jersey, nos
EUA. No jogo, originalmente se brinca somente com cores, que ficam expostas
em formato de circulos em um tapete, e utiliza-se as mdos e os pés para jogar, se
gira uma roleta com as opcdes de parte do corpo (pé direito, pé esquerdo, mdo
direita e mdo esquerda) e cores (vermelho, azul, amarelo e verde. Para jogar
basta girar a roleta, pegar a informacdo, por exemplo: pé direito na bola verde,
assim o jogador se posiciona no tapete apenas com essa informacdo, e assim por
diante. Conforme o jogo vai se desenvolvendo os jogadores vao tomando as
mais diversas posicoes, ganha quem conseguir manter na posicdo sem cair ou
tocar outra parte do corpo ndo mencionada pela informacdo da roleta.

No jogo Twister da Matemdtica, a ideia principal € a mesma do original, mas em
vez bolas no tapete, foram feitas formas geométricas, em vez de usar uma roleta
foram feitos 3 dados, o primeiro contém 6 cores, o segundo contém 6 formas
geométricas e o terceiro contém as opcdes pé e mdo, direito e esquerdo, jogue
de novo e passe a vez.

O desenvolvimento do jogo segue o mesmo esquema do original, com dois
alunos competindo por vez, e o que diferencia € que quando um aluno acaba
perdendo, ele tem uma nova chance de continuar no jogo. Para isso, ele deve
responder uma equacdo matemdtica com nUmero inteiros, forcando, assim, o
aprendizado e o aperfeicoamento do conteldo, pois para poder contfinuar
jogando, ele precisa envolver o conhecimento da matemdtica.
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Figura 1- Criangas jogando o Twister da Matematica
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Como mostrado na figura 1, os alunos foram participativos e gostaram muito do
jogo, mostrando assim um maior interesse na aula e no conteudo.

Consideragoes Finais

A atividade readlizada com o Jogo Twister da Matemdtica propiciou um ensino
mais vantajoso a turma contemplada, pois a utilizacdo do jogo fez emergir
alegria, dinamismo e interesse pelo conteldo transmitido. Pensamos que um
enfoque nesse sentido pode trazer alguma inovacdo para o ensino dos nUMeros
negativos, além de despertar a curiosidade dos alunos.

Assim, fazendo uma andlise da sequéncia diddatica realizada, estamos certos que
o ensino dos NUmeros Inteiros por meio da utilizacdo de jogos surtiu efeito positivo.
Proporcionou aos alunos uma visdo mais clara do conceito desse fragmento da
Matemdtica, uma vez que muitas dividas foram trabalhadas no desenvolvimento
do jogo.

Conclui-se que a utillizacGo de jogos, ou seja, um material concreto que
diferencia a aula de matemdtica tem um aspecto muito positivo, visto que se
observou muito entusiasmo das criancas no desenvolvimento do jogo, pelo fato
de que, para elas, constituia-se de uma brincadeira em que acabavam sem
perceber que estavam aprendendo matemdtica, pois um dos enfoques do jogo
gue para continuar brincando deveriam raciocinar contas com numeros inteiros.
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