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Resumo

Nas relacdes entfre Tics e novos cendrios diddticos, emergem as Tecnologias
Digitais. O objetivo deste artigo é analisar a utilizacdo das tecnologias digitais
pelos docentes do Instituto de Natureza e Cultura da Universidade Federal do
Amazonas a partir das categorias: autoria; armazenamento, compartiihamento e
busca; imersividade virtual; assistividade. Os dados coletados com a aplicacdo
de questiondrio aos docentes demonstram que eles utilizam tecnologias digitais,
para criarem conteldo de aula e organizarem a disciplina, ou seja, autoria. Por
outro lado, quase ndo utilizam para avaliacdo de aprendizagem, representacdo
grdfica imersiva e tecnologia assistiva. Propds-se melhorias como navegabilidade,
capacitacdo e equipamentos tecnoldgicos. Conclui-se que a utilizacdo das
Tecnologias Digitais deve ir ao encontro da melhoria da interatividade e
conectividade.

Palavras-chave: atividade docente, tic, tecnologias digitais.
Categoria: 2.

Introdugao

A tecnologia aplicada & educacdo tem sido compreendida como
instrumento do processo ensino-aprendizagem. Instrumento este que ndo é
utiizado apenas pelo docente para sua atividoade de planejaomento e
organizacdo diddtico-pedagodgica, mas também pelos discentes para
inferagirem entre si e com os professores. Neste sentido, software, internet e
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telefones celulares sGo exemplos de tecnologias digitais que, se bem utilizadas,
subsidiam atividades docentes que favorecam o compartihamento das
informacdes, impulsionem o processo comunicativo e permitam a construcdo
coletiva do conhecimento. Assim, as tecnologias digitais apresentam-se como
importante elemento de transformacdo dos cendrios diddticos.

No &mbito tedrico, parte-se do estudo de Zednik, Tarouco, Klering,
Valcdrcel e Guerra (2014) na medida em que considera as categorias analiticas
por eles construidas. SGo elas: autoria; armazenamento, compartiihamento e
busca; imersividade virtual; e tecnologias assistidas. Em complementacdo ao
estudo dos referidos autores, este trabalho inclui a categoria melhorias, pois ao
identificarem-se as tecnologias digitais e suas formas de utilizacdo, torna-se
factivel a andlise das varidveis deste cendrio para o desenvolvimento do
ambiente de sala de aula. Ambiente este que ndo é apenas fisico, mas que
representa de forma mais ampla, o espaco de ensino-aprendizagem.

Nota-se que o Plano Nacional de Educacdo do Brasil (2014-2024) traz
consigo desafios para o desenvolvimento local dentre os quais a necessidade de
investimentos na formacdo de educadores, na melhoria das prdticas
pedagdgicas, na acessibilidade arquiteténica e tecnoldgica e na construcdo de
redes de aprendizagem (Barros, Pineda & Andrade, 2018).

O estudo empirico apresentado neste trabalho ocorreu na Universidade
Federal do Amazonas (UFAM), especificamente, no Instituto de Natureza e Cultura
(INC). Este instituto localiza-se no Campus do Pdlo Alto Solimdes, no municipio de
Benjamin Constant. Os cursos de Bacharelado em Administracdo e em
Antropologia, bem como as Licenciaturas em Ciéncias Agrdrias e do Ambiente,
Letras, Pedagogia e Ciéncias (Biologia e Quimica) compdem o INC que possui
aproximadamente 1.500 discentes e 85 professores. Do total de professores, 7.73%
responderam ao questiondrio on-line da pesquisa a qual este artigo estd
vinculado.

Diante do exposto, questiona-se: quais atividades docentes sdo realizadas
com instrumentos tecnoldgicos digitaise Para responder esta questdo de pesquisa,
construiu-se um marco tedrico sobre tecnologias digitais e suas possibilidades de
utilizacdo. Em seguida, apresentaram-se os resultados da pesquisa de campo. A
partir disto, analisou-se a utilizacdo das tecnologias digitais pelos docentes do INC
da UFAM.

Tecnologias digitais

O ambiente escolar que utiliza tecnologias digitais pode transformar-se em
um espaco de ensino-aprendizagem presencial e virtual (Moran, Masetto &
Behrens, 2015). Existem diferentes tecnologias digitais e, respectivamente, diversas
formas de utilizd-las neste espaco. Os apresentadores de slides servem de suporte
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para exposicdo dos assuntos, inclusive em forma de grdficos, imagens e sons
(Moran et.al., 2015). As redes sociais possibilitam interacdes pelo didlogo nos quais
tfrocam-se informacdes e compartiiham-se experiéncias (Jorddo, 2009; Cruz e
Bizelli, 2015). A pesquisa na internet € uma forma de se buscarem informacdes e
conteudos curriculares (Camas, Mandaji, Ribeiro e Megalli, 2013). Os ambientes
virtuais de aprendizagem (AVA) ampliam a comunicacdo e interacdo sincrona
ou assincrona entre discentes e docentes (Neto, 2012). Os softwares educacionais
com caracteristicas diddticas apoiam o processo ensino-aprendizagem (Souza,
Lopes e Albugquerque, 2015). Os videos faciitam a construcdo e
compartihamento de conteldo (Leite, Pacho, Aguiar & Sampaio, 2009). O e-mail
apoia a comunicacdo e froca de informagcdo (Moran et al., 2015). O e-book &
uma forma de organizacdo e disponibilizacdo do conteldo programdtico
(Barbosa, 2015); O chat ou bate papo sdo espacos virtuais de comunicacdo
simulténea (Leite et al. 2009; Moran et al. 2015).

Zednik et al.(2014) construram quatro categorias analiticas das
tecnologias digitais aplicadas as atividades docentes (Figura 1). A primeira é a
categoria Autoria a qual refere-se a tecnologia digital que permite a criacdo de
conteudos e informacdes. A segunda é denominada de busca, armazenamento
e socializacdo que sdo as tecnologias digitais de busca e compartihamento de
informacodes. A terceira é a imersividade virtual a qual propicia a exploracdo de
novas situacdes de ensino-aprendizagem, com participacdo ativa do discente
nas atividades prdaticas. Por fim, a quarta faz alusdo as tecnologias assistivas que
favorecam a participacdo e acesso d informacdo por pessoas com necessidades
especiais.
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Figura 1 - Categorias, atividade docente e tecnologias digitais de Zednik et al. (2014)
Fonte: Elaborado pelos autores.

Nota-se na figura acima que cada uma das categorias pode ser
classificada por atividade docente e tfecnologias digitais. A partir desta
classificacdo, foi construido o instrumento de coleta dos dados empiricos.
Conforme metodologia a seguir.

Metodologia

A pesquisa a qual este artigo vincula-se € do fipo exploratéria na medida
em que identifica, com base no marco tedrico, os tipos de utilizacdo das
tecnologias digitais pelos docentes do INC da UFAM. Para descobrir esses tipos,
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aplicou-se o survey em forma de questiondrio on-line a esses docentes. Para
tanto, optou-se por uma abordagem quantitativa e qualitativa da utilizagcdo das
tecnologias digitais. A primeira refere-se a quantificacdo das formas de utilizacdo.
A segunda abordagem diz respeito a qualificacdo destas formas de utilizacdo,
tanto em termos de categoria, como de atividades docentes.

O questiondrio on-line confinha as perguntas a seguir, cujas respostas
poderiam ser de multipla escolha. Quais tecnologias digitais o senhor(a) utiliza: na
organizacdo das suas disciplinas?, para comunicacdo e construcdo de conteUdo
com o0s académicos?; para a criagdo de conteldo nas suas aulas? para realizar
avaliacdo de aprendizagem?e; para o armazenamento e o compartihamento de
confteudo com os alunos?e; na socializacdo de conteldos com seus alunos?; para
realizacdo de pesquisas nas suas atividades docentes?; na sua prdatica docente
para a interacdo virtual? nas suas praticas docente para a representacdo grafica
imersivae; como tecnologia assistiva2 Por fim, possuiu uma pergunta aberta sobre
sugestoes de melhoria em relacdo as tecnologias digitais em sala de aula. A esta
pergunta aberta aplicou-se andlise do contetdo. Os dados foram coletados nos
meses de janeiro e fevereiro de 2018. Os resultados serdo apresentados e
analisados a seguir.

Resultados

A Figura 2 que consta a seguir apresenta de forma sintetizada dos dados
coletados na pesquisa de campo. Quanto as categorias criadas por Zednik et al.
(2014), nota-se uma concentracdo de atividades docentes na categoria autoria,
com predomindncia das atividades docentes de criacdo de conteludo para as
aulas e organizacdo escolar das disciplinas ministradas. No que refere-se as
atividades docentes destacam-se como significativas, além das duas j& citadas
anteriormente, a realizacdo de pesquisas e interacdo virtual. Por outfro lado, a
tecnologia assistiva representa a categoria menos representativa entre as
praticas docentes.
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Figura 2 - Resultado da pesquisa de campo.
Fonte: Elaborado pelos autores.

No que refere-se as tecnologias digitais, editores de texto, planilhas
eletrébnicas, e-mail, apresentacdo de slides, videos, dudios, chats, diciondrios e
revistas virtuais sdo utilizadas pelos docentes. Além disso, constata-se que novas
tecnologias digitais como mapas mentais e escrita colaborativa ja sdo utilizadas
por parte dos docentes. Contudo, este cendrio ainda possui pontos a melhorar.

Como sugestdes de melhoria identificaram-se: navegabilidade (qualidade
da internet); capacitacdo (formacdo continuada voltada a utilizacdo de
tecnologias em sala de aula); equipamentos tecnoldgicos (lousa interativa,
computadores, projetores, dentre outros). Verifica-se de forma mais especifica
que guestdoes como acessibilidade a tecnologia, interatividade entre os usudrios,
conectividade & internet, usabiidade pedagdgica das tecnologias e
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capilaridade do ensino-aprendizagem sdo desafios locais para que o Plano
Brasileiro de Educacdo (2014-2024) alcance as metas voltadas a formacdo de
professores para praxis docente com utilizacdo de tecnologias digitais.

Conclusoes

Conforme se observou, diversas atividades docentes sdo realizadas com a
utilizacdo de tecnologias digitais, tais como criacdo de conteldos em forma de
slides e videos. Além disso, aplicativos de mapas mentais e o compartihamento
de conteldo de qualidade na internet também servem de suporte para o
processo ensino-aprendizagem. Prdticas pedagdgicas colaborativas que
permitam a construcdo conjunta do conhecimento em ambientes virtuais ainda
sdo desafios de utilizacdo das tecnologias digitais em cursos de graduacdo.
Embora as dificuldades para a insercdo das tecnologias digitais transcendem a
sala de aula das universidades publicas, os discentes, dentre eles, futuros
professores devem estar abertos a tecnologia.

A partir deste estudo exploratério, sugere-se futuros estudos sobre
tecnologias digitais nas prdticas docentes voltadas a formacdo cidadd. Neste
sentido, também cabe pesquisa sobre o processo de formacdo docente para
lidar com o cendrio confraditério da tecnologia digital no qual se vé
dependéncia tecnolégica de alunos, vicio por jogo, desatencdo em sala de
aula, dentre outros aspectos.
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